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Resumo
Este artigo analisa as potencialidades pedagogicas, os desafios éticos e as perspectivas relacionadas ao uso
das tecnologias digitais na Educagdo Infantil. Trata-se de uma pesquisa bibliografica com abordagem
qualitativa, fundamentada em autores que discutem infancia, cultura digital e tecnologias educacionais. Os
resultados indicam que as tecnologias podem ampliar experiéncias de aprendizagem, estimular a
criatividade, favorecer a inclusdo e diversificar linguagens, desde que sua utilizagdo seja mediada por
praticas pedagdgicas intencionais. A analise também evidencia desafios relacionados a exposicao excessiva
as telas, a protecao de dados, a qualidade dos contetidos digitais e as desigualdades de acesso. Conclui-se
que a integra¢ao das tecnologias na Educacdo Infantil exige equilibrio, formagao docente e compromisso

ético, de modo a preservar as experiéncias fundamentais da infancia e promover o desenvolvimento integral

das criangas.

Palavras-chave: Aprendizagem; Cultura digital; Educacdo infantil; Formagdo integral; Tecnologias

digitais.

Abstract
This article analyzes the pedagogical potential, ethical challenges, and prospects related to the use of digital
technologies in Early Childhood Education. It is a bibliographic study with a qualitative approach, grounded
.
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in authors who discuss childhood, digital culture, and educational technologies. The results indicate that
technologies can expand learning experiences, stimulate creativity, promote inclusion, and diversify modes
of expression, provided their use is mediated by intentional pedagogical practices. The analysis also
highlights challenges related to excessive screen exposure, data protection, the quality of digital content,
and inequalities of access. It is concluded that the integration of technologies in Early Childhood Education
requires balance, teacher training, and an ethical commitment, so as to preserve fundamental childhood

experiences and promote children’s holistic development.

Keywords: Digital culture; Digital technologies; Early childhood education; Holistic development;

Learning.

1 INTRODUCAO

A presenca das tecnologias digitais na contemporaneidade transformou profundamente as formas
de comunicagdo, interacdo social, producéo de conhecimento e acesso a informacdo. As criancas, desde 0s
primeiros anos de vida, convivem com dispositivos digitais, plataformas interativas, aplicativos e diferentes
recursos tecnologicos que passaram a integrar suas experiéncias familiares, culturais e educacionais. Nesse
cenério, a escola, especialmente a Educacdo Infantil, encontra-se diante do desafio de compreender
criticamente os impactos dessas transformacdes e de construir praticas pedagdgicas capazes de dialogar
com a cultura digital sem perder de vista as especificidades da infancia.

A incorporacdo das tecnologias ao contexto educacional ndo constitui um fenémeno recente.
Entretanto, a expansao acelerada dos recursos digitais nas Ultimas décadas intensificou debates acerca das
potencialidades e dos limites de sua utilizacdo nos processos de ensino e aprendizagem. Conforme observa
Kenski (2012), as tecnologias ndo devem ser compreendidas apenas como instrumentos ou equipamentos,
mas como elementos que influenciam a maneira como 0s sujeitos constroem conhecimentos, estabelecem
relacBes sociais e participam da vida em sociedade.

Nessa perspectiva, a Educagdo Infantil assume papel fundamental, pois corresponde a primeira
etapa da Educacdo Basica e constitui um periodo decisivo para o desenvolvimento cognitivo, emocional,
social e cultural da crianca. As experiéncias vivenciadas nessa fase contribuem significativamente para a
formacdo de competéncias, valores, habilidades e formas de interagdo com o mundo. Como destaca Oliveira
(2011, p. 44), “a crianga ¢ um sujeito historico e de direitos que, nas interagdes, relagdes e préaticas
cotidianas que vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva”. Tal compreensao exige que as praticas
pedagdgicas estejam comprometidas com a promog¢éo do desenvolvimento integral da crianga, respeitando

suas singularidades e necessidades.

South American Sciences, Curitiba, v. 6, n. 2, p.1-22, 2026



A0 mesmo tempo, a crescente insercdo das tecnologias digitais na infancia suscita questionamentos
importantes. Se, por um lado, os recursos tecnoldgicos podem ampliar oportunidades de aprendizagem,
estimular a criatividade, favorecer a construcdo do conhecimento e promover novas formas de interacao,
por outro, também podem gerar preocupacdes relacionadas ao excesso de exposicao as telas, a reducédo das
experiéncias corporais, aos riscos de acesso a contetdos inadequados e as questes relacionadas a
privacidade e a seguranca digital. Primo (2008, p. 10) reflete sobre os impactos sociais vinculados as
questBes tecnoldgicas quando possuem o risco de desfocar o debate se otimista ou se pessimista: “[...] tais
explicacbes partem de diversos a priori que prematuramente desestimulam o olhar curioso, que quer
observar mais de perto, buscando entender os relacionamentos, e mais de longe, para que nao se perca a
visdo da totalidade complexa”.

Essas discussdes tornam-se ainda mais relevantes quando se considera que as criangas
contemporaneas estdo inseridas em uma cultura digital caracterizada pela conectividade permanente e pelo
fluxo continuo e exponencialmente crescente de informagdes. Para Lévy (1999, p. 17), “a cibercultura
expressa 0 surgimento de um novo universal, diferente das formas culturais que vieram antes dele”. Tal
transformac&o afeta diretamente os processos educativos, exigindo novas formas de mediacao pedagogica
e novas compreensdes acerca das relacdes entre infancia, tecnologia e aprendizagem.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) também reconhece a importancia da insercao critica
das tecnologias no ambiente escolar ao destacar a necessidade de desenvolver competéncias relacionadas a
cultura digital. O documento enfatiza que os estudantes devem ser capazes de compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de forma critica, significativa, reflexiva e ética, participando ativamente da sociedade
contemporanea (Brasil, 2018).

Contudo, a discussdo sobre tecnologia na Educacgdo Infantil ndo pode restringir-se a uma visao
tecnicista ou instrumental. Como alerta Moran (2015), o valor pedagdgico das tecnologias ndo esta nos
equipamentos em si, mas nas possibilidades de construcdo do conhecimento e ressignificacdes que
emergem de sua utilizacdo consciente e intencional. Nesse sentido, a mediacao do professor continua sendo
elemento central para transformar recursos tecnoldgicos em experiéncias efetivamente educativas.

Diante desse contexto, emerge a seguinte questdo de pesquisa: de que maneira as tecnologias
digitais podem contribuir para o desenvolvimento integral da crianga na Educagdo Infantil sem
comprometer as experiéncias fundamentais da infancia relacionadas as brincadeiras, as interagdes sociais e
a construcao da autonomia?

Partindo dessa problemaética, o presente estudo tem como objetivo analisar as potencialidades
pedagdgicas, os desafios éticos e as perspectivas relacionadas a utilizagdo das tecnologias digitais na
Educacéo Infantil, buscando compreender como esses recursos podem contribuir para o desenvolvimento

infantil quando utilizados de forma critica, equilibrada e pedagogicamente orientada.
T I——————————————————.
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A pesquisa justifica-se pela crescente presenca das tecnologias digitais na vida das criangas e pela
necessidade de aprofundar reflexGes acerca de suas implicacBes educacionais. Além disso, pretende
contribuir para o debate académico sobre a construgdo de praticas pedagogicas que conciliem inovagdo
tecnoldgica, desenvolvimento humano e formacdo integral, oferecendo subsidios para educadores,

pesquisadores e formuladores de politicas publicas voltadas a educacéo das criancas na contemporaneidade.

2 CONCEPGOES CONTEMPORANEAS DE INFANCIA E EDUCACAO INFANTIL

A compreensdo da infancia passou por profundas transformacgdes ao longo da historia. Durante
séculos, a crianca foi percebida como um adulto em miniatura, sem reconhecimento de suas
particularidades, necessidades e formas proprias de compreender o mundo. Apenas com 0 avango dos
estudos pedagdgicos, psicoldgicos e sociolégicos consolidou-se uma concepgdo de infancia como uma
etapa singular da vida, marcada por especificidades que exigem atencdo, protecdo e oportunidades
adequadas de desenvolvimento.

A obra de Philippe Ariés (1981) é considerada um marco nesse debate ao demonstrar que a infancia
constitui uma construgdo histérica e social. Segundo o autor, o sentimento de infancia, tal como é
compreendido atualmente, ndo existiu da mesma forma em diferentes periodos historicos, sendo resultado
de transformacdes culturais e sociais que passaram a reconhecer a crianca como sujeito distinto do adulto.

No contexto brasileiro, essa compreensdo foi ampliada pelas discussdes desenvolvidas no campo
da Educacéo Infantil, especialmente a partir da Constituicdo Federal de 1988, do Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA) e da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB n° 9.394/1996), que
consolidaram o reconhecimento da criangca como sujeito de direitos. Essa mudanga representou um
importante avango ao compreender a infancia ndo apenas como preparagédo para a vida adulta, mas como
uma fase com valor préprio e necessidades especificas.

A LDB n°9.394/1996 em seu art. 1° destaca que: “a educagéo abrange os processos formativos que
se desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicdes de ensino e pesquisa,
nos movimentos sociais e organizac¢des da sociedade civil e nas manifesta¢des culturais”. E considerada de
grande relevancia para a educacédo brasileira e resultado de uma conquista de muitos anos pelo direito a
educacdo a todos os brasileiros. Organiza o sistema educacional desde a educacgéo infantil até a superior e
entre as principais caracteristicas estabelece:

e ampliacdo do direito & educacdo (dos 4 aos 17 anos);

e distribuicdo de competéncias educacionais entre as diferentes esferas (Unido, Estados, Distrito

Federal e Municipios);

e obrigacOes dos diferentes sujeitos (sistemas de ensino, instituicdes de ensino, docentes);
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e modalidades de ensino;

e recursos financeiros destinados a educacao.

Nessa direcdo, Kramer (2007, p. 15) afirma que “conceber a crianga como sujeito social significa
considerar que ela produz cultura, é produzida na cultura e participa ativamente das relacdes sociais,
construindo significados sobre si mesma, sobre 0s outros e sobre o mundo”.

Tal perspectiva rompe com vis@es tradicionais que atribuiam a crianga um papel passivo no processo
educativo. Ao contrario, reconhece sua capacidade de interpretar a realidade, produzir conhecimentos e
participar ativamente das experiéncias que vivencia.

Essa compreenséo encontra respaldo nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagéo Infantil,
que definem a crianga como “sujeito historico e de direitos que, nas interagdes, relacdes e praticas cotidianas
que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa,
experimenta, narra, questiona e produz cultura” (Brasil, 2010, p. 12).

Ao reconhecer a crianga como protagonista de seu processo de desenvolvimento, a Educagéo
Infantil passa a assumir uma funcdo que ultrapassa os cuidados basicos, incorporando experiéncias
educativas capazes de favorecer o desenvolvimento integral. Nesse contexto, as interacdes e as brincadeiras
sdo compreendidas como eixos estruturantes das préaticas pedagdgicas. Assim, cuidar e educar possui uma
relacdo intrinseca na consciéncia do fazer pedagdgico na educacgdo infantil quando se percebe além do
desenvolvimento da crianca, respeitando, também, a diversidade, a especificidade e a realidade especificos
da fase da infancia.

Oliveira (2011, p. 203) destaca que “a Educacgdo Infantil deve organizar situagdes que ampliem as
possibilidades de exploracdo do mundo fisico, social e cultural, favorecendo a construcdo de conhecimentos
por meio da interacédo e da brincadeira”. Podemos afirmar que a brincadeira é a marca universal da infancia.
Vygotsky (1987, p.35) considera a brincadeira como uma linguagem de interagdo entre imaginagéo e

realidade:

O brincar é uma atividade humana criadora, na qual imaginacéo, fantasia e realidade interagem na
producdo de novas possibilidades de interpretacdo, de expressdo e de agdo pelas criangas, assim
como de novas formas de construir relagfes sociais com outros sujeitos, criangas e adultos.

Essa concepcgdo dialoga diretamente com 0s pressupostos socioculturais do autor mencionado
acima, para quem o desenvolvimento humano ocorre por meio das intera¢fes sociais. O autor compreende
qgue a aprendizagem ndo é resultado de processos exclusivamente individuais, mas de experiéncias
mediadas pela cultura e pelas relagdes estabelecidas com outras pessoas.

Sob essa perspectiva, 0 papel do professor assume especial relevancia. Mais do que transmitir

conteudos, o educador atua como mediador das experiéncias de aprendizagem, criando condicdes para que
—————————————————————————————.
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as criancas ampliem seus conhecimentos, expressem suas ideias e desenvolvam autonomia. Freire (1996,
p. 47) enfatiza que “ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua propria
produgdo ou a sua construgao”.

Essa compreensdo € particularmente importante quando se discute a presenca das tecnologias
digitais na Educacdo Infantil. O simples acesso a recursos tecnologicos ndo garante aprendizagens
significativas. O potencial educativo dessas ferramentas depende da forma como s&o integradas as
experiéncias pedagdgicas e das mediacOes realizadas pelos professores. Neste interim, Bonilla (2005, p.
100) defende que

[...] para que os professores tenham condic6es de criar ambientes de trabalho que conduzam a uma
insercdo da escola no mundo dos alunos, um mundo cada vez mais marcado pela presenc¢a das
tecnologias digitais. Para isso, faz-se necessario também que os professores compreendam as
caracteristicas e potencialidades das tecnologias, tendo claro que compreender significa mais do que
ser capaz de fazer funcionar, significa inseri-las no contexto contemporéneo, penetrar nessa nova
linguagem, nessa nova logica, nesse novo modo de ser, pensar e agir. E que é so fazendo essa
imersdo que os professores terdo condi¢Oes de entender um pouco mais seus jovens alunos.

Além disso, € necessario considerar que as criancas contemporaneas vivenciam uma infancia
profundamente marcada pela presenca das tecnologias digitais. Tablets, smartphones, plataformas de video,
jogos eletronicos e assistentes virtuais passaram a fazer parte de seu cotidiano desde muito cedo. Tal
realidade exige que a escola compreenda as novas formas de interacdo das criangas com o conhecimento e
com a cultura.

Segundo Barbosa (2013), a infancia contemporanea caracteriza-se pela coexisténcia de maltiplas
linguagens, experiéncias e formas de comunicacao, exigindo praticas pedagogicas capazes de dialogar com
essa diversidade. Entretanto, a autora alerta que a valorizagdo das tecnologias ndo deve significar o
abandono de experiéncias fundamentais da infancia, como as brincadeiras, as interacdes presenciais, a
imaginacdo e a exploracdo do mundo concreto.

Nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular estabelece que a Educagéo Infantil deve garantir
direitos de aprendizagem relacionados ao conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se
(Brasil, 2018). Tais direitos reforcam a necessidade de compreender a tecnologia como recurso
complementar e ndo como substituto das experiéncias essenciais ao desenvolvimento infantil.

Portanto, pensar a Educacdo Infantil na contemporaneidade implica reconhecer a crianga como
sujeito ativo, histérico e culturalmente situado. Significa também compreender que as transformacdes
tecnoldgicas desafiam a escola a construir praticas pedagdgicas inovadoras, sem perder de vista 0s
principios fundamentais que orientam a formac&o integral da crianca.

Sobre projetos de aprendizagem como uma proposta inovadora, Magdalena e Costa (2003, p. 16)

clarificam que “[...] o modelo pedagdgico dessa proposta é o de aprender a aprender e ndo [meramente]
—————————————————————————————.
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ensinar. E o de construir e ndo [apenas] instruir”. As autoras entendem que neste ambiente os alunos tém a
liberdade de “levantar hipdtese; analisar, organizar e selecionar informagdes para tomada de decisdes
conscientes; desenvolver novas formas autbnomas de criagdo, comunicagéo [...]; intuir, refletir e imaginar;
ser solidario e cooperativo”. As autoras resumem as ideias centrais desse modelo:

e conhecimento/construcao;

e processo interativo;

e pratica como suporte da reflex&o;

e interdisciplinaridade;

e cooperacdo / reflex&o / tomada de consciéncia;

e autonomia.

O modelo ainda perpassa no desenvolvimento colaborativo/cooperativo dos alunos que séo ativos
em suas indagac@es e conhecimentos ja adquiridos, vistos como sujeitos aprendentes em um novo espaco
de aprendizagem ao romper com padrdes tradicionais de horéarios, disciplinas, pré-requisitos, hierarquias,
etc. E o papel do professor? Insere-se uma nova roupagem de “orientador, desafiador, aprendiz,
pesquisador, inovador e autbnomo.”

E nesse cenario que se torna necessario refletir sobre a cultura digital e suas implicagdes para 0s
processos educativos, tema que sera abordado na proxima secao.

3 CULTURADIGITAL E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

As transformaces tecnoldgicas ocorridas nas ultimas décadas modificaram profundamente a forma
como os individuos produzem conhecimento, estabelecem relagdes sociais e interagem com o mundo. A
expansdo da internet, o desenvolvimento de dispositivos moveis e a crescente digitalizacdo da vida
cotidiana deram origem ao que diversos autores denominam cultura digital, um fendmeno que ultrapassa a
simples utilizacdo de equipamentos tecnoldgicos e passa a influenciar modos de pensar, aprender,
comunicar e viver em sociedade.

Ao analisar essas transformagdes, Lévy (1999, p. 17) afirma que “a cibercultura expressa o
surgimento de um novo universal, diferente das formas culturais que vieram antes dele, no sentido de que
ele se constroi sobre a indeterminacao de um sentido global qualquer”.

Essa nova configuracdo cultural caracteriza-se pela conectividade permanente, pela circulacéo
acelerada de um fluxo inesgotéavel de informacdes e pela ampliacdo das possibilidades de comunicagéo e
producéo colaborativa do conhecimento. A informacg&o deixa de estar concentrada em espacos especificos

e passa a circular em redes dindmicas, acessiveis em diferentes tempos e lugares.
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Nessa mesma direcdo, Bonilla (2005, p. 33) menciona que a ideia de redes ultrapassa as discussoes

sobre as tecnologias de informagéo e comunicagéo, pois

[...] o conceito vai além da interconex&o de computadores. Em torno da infra-estrutura material
forma-se um espago de comunicagéo, que permite articular individuos, instituicdes, comunidades,
estando contidos, também, as informacdes e os seres humanos que por ele circulam e o alimentam.
Esse espaco de comunicacdo, conexdo e articulagdo denominamos rede.

Castells (1999, p. 497) observa que “as redes constituem a nova morfologia social de nossas
sociedades e a difusdo da l6gica de redes modifica substancialmente a operacdo e os resultados dos
processos produtivos, da experiéncia, do poder e da cultura”. Magdalena e Costa (2003, p. 13) esclarecem
que nessa perspectiva cada um de nos é uma Rede de Redes Interativas que se conecta a outras tantas Redes
de Redes”.

A partir dessa perspectiva, compreende-se que a educacdo nao permanece alheia as mudancas
promovidas pela cultura digital. As instituicbes escolares sdo continuamente desafiadas a repensar suas
praticas, seus curriculos, projetos pedagoégicos e suas metodologias diante de uma geracdo que cresce
imersa em ambientes digitais e conectados.

Contudo, é importante destacar que a presenca da tecnologia na educacdo ndo deve ser interpretada
como uma simples substituicdo dos métodos tradicionais por recursos digitais. Kenski (2012, p. 46) ressalta
que “as tecnologias ampliam as possibilidades de ensino para além do curto e delimitado espaco de presenca
fisica de professores e alunos na mesma sala de aula”.

A autora argumenta que as tecnologias educacionais possuem potencial para ampliar experiéncias
de aprendizagem, favorecer a construcdo colaborativa do conhecimento e diversificar estratégias
pedagogicas. Entretanto, seu valor educativo depende das finalidades pedagdgicas que orientam sua
utilizacdo. A ideia é que a aprendizagem se torne mais produtiva e eficiente sem deixar de ser atrativa e
interessante.

Essa compreensdo afasta-se de uma visdo tecnicista que atribui as tecnologias a capacidade de
resolver, por si s6, os problemas educacionais. Moran (2015, p. 24) enfatiza que ““as tecnologias sdo pontes
que abrem a sala de aula para o mundo, que representam, mediam e facilitam o acesso ao conhecimento”.
Entretanto, o autor destaca que a inovacao pedagdgica néo reside nos equipamentos, mas na maneira como
professores e estudantes utilizam esses recursos para construir aprendizagens significativas.

No contexto da Educacdo Infantil, essa discussao torna-se ainda mais relevante, ja que as criancas
contemporaneas estabelecem contato com dispositivos digitais desde os primeiros anos de vida. Muitas

aprendem a interagir com telas sensiveis ao toque antes mesmo de dominarem a linguagem escrita. Essa
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realidade exige que a escola desenvolva uma postura critica e reflexiva diante da cultura digital,
compreendendo tanto suas potencialidades quanto seus limites.

Santaella (2013) observa que as tecnologias digitais deram origem a novas formas de linguagem,
comunicacdo e producéo cultural. Segundo a autora, 0s sujeitos contemporaneos convivem com mdaltiplas
linguagens que se articulam em ambientes digitais cada vez mais complexos e interativos. Tal contexto
exige o desenvolvimento de novas competéncias relacionadas a leitura, interpretacdo, producdo e
compartilhamento de informagdes.

Nesse cendario, emerge o conceito de letramento digital, entendido como a capacidade de utilizar
criticamente as tecnologias digitais para acessar, produzir, avaliar e compartilhar informacdes. Mais do que
habilidades técnicas, o letramento digital envolve competéncias cognitivas, sociais, éticas e culturais
necessarias para a participacdo ativa na sociedade contemporanea.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece essa necessidade ao estabelecer, entre as
competéncias gerais da Educacdo Basica, a valorizacdo da cultura digital. O documento afirma que os
estudantes devem ser capazes de “compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacédo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais” (Brasil, 2018, p.
9).

Embora a Educacdo Infantil possua caracteristicas proprias e objetivos especificos, essa orientacéo
reforca a necessidade de que as criancas tenham oportunidades de interagir com diferentes linguagens e
recursos tecnoldgicos de maneira adequada ao seu estagio de desenvolvimento.

Todavia, a insercdo das tecnologias no ambiente educacional ndo pode ocorrer de forma
descontextualizada ou meramente instrumental. E necessario considerar aspectos relacionados ao
desenvolvimento infantil, a mediacdo pedagdgica e a qualidade das experiéncias oferecidas. O simples
acesso a equipamentos digitais ndo garante aprendizagens significativas, assim como sua auséncia ndo
impede a construcdo do conhecimento.

Conforme argumenta Freire (1996), toda pratica educativa deve estar comprometida com a
formacdo critica dos sujeitos. Sob essa perspectiva, as tecnologias precisam ser compreendidas como
instrumentos a servigo da educacao e ndo como fins em si mesmas. O desafio consiste em integra-las ao
curriculo de maneira que ampliem possibilidades de aprendizagem, promovam a participacdo ativa das
criangas e fortalecam experiéncias educativas humanizadoras.

Dessa forma, a cultura digital constitui um elemento incontornavel da sociedade contemporanea e
influencia diretamente os processos educativos. Compreender suas implicacdes para a Educacgéo Infantil
exige uma andlise cuidadosa de suas potencialidades pedagogicas e dos desafios que emergem de sua
utilizacdo. A proxima secdo aprofundara essa discussdo ao abordar as contribuigdes que as tecnologias

digitais podem oferecer ao desenvolvimento infantil e as préaticas pedagdgicas na Educagéo Infantil.
T I——————————————————.
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4 POTENCIALIDADES PEDAGOGICAS DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO
INFANTIL

A presenca das tecnologias digitais na Educacdo Infantil tem provocado intensos debates entre
pesquisadores, educadores e formuladores de politicas pablicas. Se, por um lado, existem preocupacdes
relacionadas ao uso excessivo das telas e aos possiveis impactos sobre o desenvolvimento infantil, por
outro, diversos estudos apontam que, quando utilizadas de forma planejada e mediada pedagogicamente,
as tecnologias podem ampliar significativamente as oportunidades de aprendizagem das criangas.

A discussdo nao deve centrar-se na oposicao entre utilizar ou nao utilizar recursos tecnolégicos,
mas na qualidade das experiéncias educativas proporcionadas. Como observa Moran (2015, p. 16), “ensinar
e aprender sdo os desafios maiores que enfrentamos em todas as épocas e particularmente agora em que
estamos pressionados pela transi¢ao do modelo tradicional para o digital”. Nesse contexto, as tecnologias
devem ser compreendidas como recursos capazes de enriquecer as experiéncias de aprendizagem, desde
que estejam articuladas aos objetivos educacionais e as necessidades das criancas.

Uma das principais contribuicdes das tecnologias digitais refere-se a ampliacdo das possibilidades
de interacdo com diferentes linguagens. A crianga contemporanea aprende por meio de imagens, sons,
movimentos, narrativas audiovisuais e experiéncias interativas que fazem parte de seu cotidiano. Recursos
digitais permitem integrar essas diferentes formas de expressdo, favorecendo experiéncias de aprendizagem
mais dindmicas e significativas.

Segundo Kenski (2012, p. 103) “as novas tecnologias de comunicacao e informagéo possibilitam
novas mediacGes entre a abordagem do professor, a compreensdo do aluno e o contetdo veiculado,
provocando mudangas significativas na forma de ensinar e aprender”.

Essa perspectiva evidencia que a tecnologia ndo substitui a acdo pedagodgica, mas amplia as
possibilidades de mediacdo realizadas pelo professor. Aplicativos educativos, jogos digitais, livros
interativos, plataformas multimidia e recursos audiovisuais podem favorecer a construcdo de
conhecimentos quando inseridos em propostas pedagogicas coerentes com 0s objetivos da Educacéo
Infantil.

Outro aspecto relevante diz respeito ao desenvolvimento da criatividade e da imaginagéo.
Frequentemente, os debates sobre tecnologia concentram-se nos riscos associados ao consumo passivo de
conteudos digitais. Entretanto, quando adequadamente planejadas, as experiéncias tecnoldgicas podem
estimular a produgéo, a criacdo e a expressédo infantil.

Nesse sentido, Buckingham (2010, p. 42) afirma que “as midias digitais ndo devem ser vistas apenas
como objetos de consumo, mas como ferramentas por meio das quais criangas podem criar, comunicar e

participar da cultura contemporanea”.
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Ao produzir desenhos digitais, criar historias, registrar experiéncias por meio de fotografias ou
explorar recursos audiovisuais, as criangas deixam de ocupar uma posi¢cdo meramente receptora e passam
a atuar como produtoras de sentidos e conhecimentos.

Além disso, as tecnologias digitais podem contribuir para a personalizacdo das experiéncias
educativas. Cada crianga possui ritmos, interesses e formas particulares de aprender. Recursos digitais
interativos permitem que determinadas atividades sejam adaptadas as necessidades individuais dos
estudantes, favorecendo processos de aprendizagem mais inclusivos.

Essa possibilidade dialoga com os pressupostos da teoria historico-cultural de Vygotsky (2007),
segundo a qual o desenvolvimento ocorre a partir das interac@es sociais e das mediacdes culturais. Para o
autor, o aprendizado adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e pde em movimento
varios processos de desenvolvimento que, de outra forma, seriam impossiveis de acontecer.

As tecnologias, nesse contexto, podem atuar como instrumentos culturais mediadores da
aprendizagem, ampliando oportunidades de exploracéo, descoberta e construcdo de conhecimentos.

Outro beneficio frequentemente destacado pela literatura refere-se ao fortalecimento da ludicidade.
A brincadeira constitui um dos pilares fundamentais da Educacédo Infantil e desempenha papel central no
desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criangas. Portanto, a acao de brincar possui uma funcéo
socializadora e integradora, seja em espaco livre e recreativo, seja de maneira dirigida e estruturada. Nos
Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacédo Infantil podemos contemplar uma reflexéo entre o
brincar enquanto linguagem e o ndo — brincar, contribuindo para o desenvolvimento da identidade infantil,

autonomia e o despertar da imaginacdo em sua realidade:

A brincadeira é uma linguagem infantil que mantém um vinculo essencial com aquilo que ¢ o “néo-
brincar”. Se a brincadeira é uma agdo que ocorre no plano da imaginagdo isto implica que aquele
que brinca tenha o dominio da linguagem simbdlica. Isto quer dizer que € preciso haver
consciéncia da diferenga existente entre a brincadeira e a realidade imediata que lhe forneceu
contelido para realizar-se. Nesse sentido, para brincar é preciso apropriar-se de elementos da
realidade imediata de tal forma a atribuir-lhes novos significados. Essa peculiaridade da
brincadeira ocorre por meio da articulacdo entre a imaginacdo e a imitacdo da realidade.
Toda brincadeira é uma imitacdo transformada, no plano das emocdes e das idéias, de uma
realidade anteriormente vivenciada (Brasil, 1998, p. 27).

Recursos tecnoldgicos que incorporam elementos ludicos podem favorecer a participacdo, a
curiosidade e o engajamento infantil. Oliveira (2011, p. 230) ressalta que “as brincadeiras favorecem a
autoestima das criangas, auxiliando-as a superar progressivamente suas aquisi¢oes de forma criativa”.

Quando articulados as brincadeiras e as interagdes, 0s recursos digitais podem ampliar experiéncias
investigativas, estimular a resolucdo de problemas e favorecer aprendizagens significativas sem

descaracterizar a natureza ladica da infancia.
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As tecnologias também apresentam importante potencial inclusivo. Criangas com deficiéncia ou
necessidades educacionais especificas podem se beneficiar de recursos de acessibilidade, softwares
adaptados, sistemas de comunicacgdo alternativa e diferentes ferramentas que ampliam possibilidades de
participacao nas atividades escolares.

A UNESCO (2023), ao discutir os impactos das tecnologias digitais na educacéo, reconhece que
esses recursos podem contribuir para a democratizacdo do acesso ao conhecimento e para a reducdo de
determinadas barreiras de aprendizagem, desde que sejam acompanhados por politicas educacionais
adequadas e praticas pedagogicas inclusivas.

Entretanto, € fundamental destacar que o0s beneficios das tecnologias ndo decorrem
automaticamente de sua presenga na escola. Como adverte Freire (1996), nenhuma ferramenta possui
carater educativo em si mesma. Seu potencial transformador depende dos objetivos, das metodologias e das
relacGes estabelecidas durante o processo educativo.

Nessa perspectiva, o professor permanece como elemento central da aprendizagem. E ele quem
seleciona recursos, organiza experiéncias, promove interagdes, estimula reflexdes e transforma ferramentas
tecnoldgicas em oportunidades efetivas de constru¢cdo do conhecimento. A tecnologia, portanto, nao
substitui o educador, mas amplia suas possibilidades de atuacdo pedagogica.

Dessa forma, as tecnologias digitais podem contribuir significativamente para a Educacao Infantil
ao favorecer maltiplas linguagens, estimular a criatividade, fortalecer a ludicidade, ampliar a inclusdo e
diversificar experiéncias de aprendizagem. Contudo, para que tais potencialidades sejam efetivamente
concretizadas, € indispensavel que sua utilizacdo esteja fundamentada em principios pedagogicos
consistentes e comprometidos com o desenvolvimento integral da crianca. Essa reflexdo conduz a
necessidade de analisar também os desafios e limites associados a insercdo das tecnologias na infancia,

aspecto que seré discutido a seguir.

5 DESAFIOS ETICOS E LIMITES DO USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA INFANCIA

Embora as tecnologias digitais apresentem inimeras possibilidades para a educacdo, sua insercédo
na infancia também suscita desafios que ndo podem ser ignorados. A crescente presenca de dispositivos
eletronicos no cotidiano das criangas exige reflexdes acerca dos impactos sociais, cognitivos, emocionais e
éticos associados ao seu uso. Nesse sentido, compreender os limites das tecnologias torna-se tdo importante
guanto reconhecer suas potencialidades pedagdgicas.

Uma das preocupacdes mais recorrentes refere-se ao aumento do tempo de exposicédo as telas. O
acesso precoce e prolongado a smartphones, tablets, computadores e plataformas digitais tem provocado
debates entre pesquisadores, profissionais da educagéo e especialistas em desenvolvimento infantil. Embora

0s recursos digitais possam contribuir para a aprendizagem, seu uso excessivo pode reduzir experiéncias
T I——————————————————.
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fundamentais para a infancia, como as brincadeiras presenciais, as interacdes sociais, a exploracdo do
ambiente fisico e o desenvolvimento da imaginag&o.

Ao refletir sobre as transformagdes culturais provocadas pelos meios tecnoldgicos, Postman (1999,
p. 142) adverte que “a infancia esta desaparecendo porque as informacdes antes reservadas aos adultos
tornaram-se acessiveis as criangas sem qualquer mediacao”.

Ainda que essa interpretagcdo seja considerada radical por parte da literatura contemporénea, ela
contribui para a reflexdo acerca da necessidade de mediacdo adulta no contato das criangas com 0s
ambientes digitais. O problema ndo reside necessariamente na tecnologia em si, mas na auséncia de
critérios, limites e acompanhamento adequados.

Outro aspecto importante envolve os impactos sobre o desenvolvimento socioemocional. A infancia
constitui um periodo marcado pela construcdo de vinculos afetivos, pela aprendizagem da convivéncia e
pelo desenvolvimento de competéncias relacionadas a empatia, a cooperagdo e a comunicacdo. Quando o
uso das tecnologias substitui significativamente as interacbes humanas, podem surgir dificuldades
relacionadas a socializacdo e ao desenvolvimento emocional.

Barbosa (2013) destaca que as criangas aprendem sobre si mesmas e sobre 0 mundo principalmente
por meio das relacdes estabelecidas com outras pessoas. Dessa forma, experiéncias digitais ndo devem
ocupar o lugar das interacbes presenciais, mas atuar como elementos complementares no processo
educativo.

Além das questdes relacionadas ao desenvolvimento infantil, surgem preocupacdes éticas
associadas a privacidade e a protecdo de dados. Atualmente, inimeras plataformas digitais coletam
informacBes sobre seus usuarios, incluindo criangas. Muitas vezes, pais e educadores desconhecem 0s
mecanismos utilizados para armazenamento, compartilhamento e utilizagdo desses dados.

A UNESCO (2023) alerta que a expansao das tecnologias educacionais exige atencdo especial as
politicas de protecdo de dados e aos direitos digitais das criangcas. Em um cenario marcado pela crescente
utilizacdo de plataformas digitais, torna-se fundamental garantir transparéncia, seguranca e respeito a
privacidade dos estudantes.

Outro desafio relevante refere-se a qualidade dos conteddos acessados. A internet oferece
oportunidades extraordinarias de aprendizagem, mas também disponibiliza materiais inadequados,
informacgdes falsas, conteudos violentos e mensagens que podem reforgar preconceitos e estereotipos. Nesse
contexto, o desenvolvimento de uma educacdo digital critica torna-se indispensavel desde os primeiros anos
de escolarizacéo.

Buckingham (2010, p. 37) argumenta que “a educacéo para as midias ndo deve limitar-se a protecéo

das criangas, mas capacitd-las para compreender, analisar e avaliar criticamente os contetdos que
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consomem”. Essa perspectiva amplia a discussdo para além do controle e da vigilancia, enfatizando a
formacé&o de sujeitos capazes de interagir criticamente com os ambientes digitais.

A desigualdade de acesso as tecnologias também constitui um desafio significativo. Apesar da
crescente expansdo da conectividade, milhdes de criangas ainda enfrentam dificuldades de acesso a internet
de qualidade, equipamentos adequados e oportunidades de inclusdo digital. Tal realidade evidencia que a
tecnologia, quando distribuida de forma desigual, pode contribuir para aprofundar diferencas sociais ja
existentes.

Castells (1999) observa que o acesso as redes de informacdo tornou-se um dos elementos centrais
da participacdo social na contemporaneidade. Consequentemente, a exclusao digital ndo representa apenas
uma limitacéo tecnoldgica, mas também uma forma de exclusdo educacional, cultural e cidada.

No contexto escolar, outro desafio refere-se a formacdo dos professores. A integracdo das
tecnologias ao curriculo exige competéncias técnicas, pedagogicas e criticas que nem sempre foram
contempladas nos processos de formacéo inicial. Muitos educadores enfrentam dificuldades para selecionar
recursos adequados, planejar atividades significativas e utilizar ferramentas digitais de maneira alinhada
aos objetivos educacionais.

Segundo Kenski (2012, p. 88), “as mudancgas provocadas pelas tecnologias digitais exigem um novo
posicionamento dos profissionais da educa¢do diante do conhecimento e das formas de ensinar”. Tal
constatacdo reforca a necessidade de investimentos permanentes em formacao continuada, de modo que 0s
professores possam atuar com seguranca e autonomia diante das demandas da cultura digital.

Por fim, é importante reconhecer que a propria concepcao de infancia se encontra em transformacéo
diante das novas configuracbes tecnoldgicas. As criangas contemporaneas crescem em um contexto
marcado pela conectividade, pela instantaneidade da informacéo e pela multiplicidade de linguagens. Essa
realidade impde novos desafios a escola, que precisa equilibrar inovacdo e protecdo, tecnologia e
humanizacdo, conectividade e desenvolvimento integral.

Dessa forma, a insercdo das tecnologias digitais na Educacdo Infantil exige uma abordagem critica
e equilibrada. Reconhecer seus limites ndo significa rejeitar suas contribuigdes, mas compreender que seu
potencial educativo depende de mediagdes conscientes, planejamento pedagogico adequado, participacéo
das familias e compromisso ético com o desenvolvimento das criangas. Somente assim sera possivel
construir experiéncias educativas que conciliem os beneficios da inovagdo tecnoldgica com os principios

fundamentais da infancia e da educacdo humanizadora.

6 METODOLOGIA
O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica com abordagem qualitativa. A
escolha dessa abordagem fundamenta-se na compreensdo de que os fenbmenos educacionais envolvem
T I——————————————————.
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dimensGes sociais, culturais, historicas e subjetivas que ndo podem ser reduzidas a dados exclusivamente
quantitativos. Conforme Minayo (2001, p. 21), a pesquisa qualitativa trabalha com “o universo de
significados, motivos, aspiracOes, crengas, valores ¢ atitudes”, permitindo compreender aspectos da
realidade que extrapolam a simples mensuracéo estatistica.

Quanto aos objetivos, trata-se de uma pesquisa descritiva e analitica. Segundo Gil (2008), as
pesquisas descritivas ttm como finalidade identificar, registrar e analisar caracteristicas de determinado
fendmeno, enquanto a analise critica possibilita a interpretacdo e problematizacdo dos conhecimentos
produzidos sobre o objeto investigado. Nesse sentido, o estudo busca compreender as potencialidades
pedagdgicas, os desafios éticos e as implicacdes educacionais da utilizacdo das tecnologias digitais na
Educacéo Infantil.

Do ponto de vista dos procedimentos técnicos, a investigacdo configura-se como uma pesquisa
bibliografica. De acordo com Severino (2017, p. 131), a pesquisa bibliografica é aquela que se realiza “a
partir do registro disponivel decorrente de pesquisas anteriores, em documentos impressos, como livros,
artigos, teses, dissertacdes e demais publicacdes cientificas”.

A opcdo por esse procedimento justifica-se pela necessidade de reunir, sistematizar e analisar
criticamente as contribuicdes tedricas ja produzidas sobre a relacdo entre infancia, educacdo e cultura
digital.

O levantamento bibliografico contemplou obras classicas e contemporaneas relacionadas aos
campos da Educacéo Infantil, das Tecnologias Educacionais e da Cultura Digital. Foram priorizados livros,
artigos cientificos, dissertacoes, teses e documentos institucionais publicados por organismos nacionais e
internacionais reconhecidos na area educacional, entre os quais a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil e os relatorios produzidos pela
UNESCO.

O corpus tedrico foi constituido a partir das contribuicbes de autores que discutem a infancia e a
Educacao Infantil, como Sonia Kramer (2007), Zilma de Moraes Ramos de Oliveira (2011), Maria Carmen
Barbosa (2013) e Paulo Freire (1996); de estudiosos da cultura digital e da sociedade em rede, como Pierre
Lévy (1999), Manuel Castells (1999) e Lucia Santaella (2013); e de pesquisadores que analisam a inser¢ao
das tecnologias no contexto educacional, entre os quais Vani Moreira Kenski (2012), José Manuel Moran
(2015) e David Buckingham (2010).

A anélise dos materiais foi realizada por meio da leitura exploratéria, seletiva, analitica e
interpretativa das obras consultadas. Inicialmente, procedeu-se a identificacdo dos textos relacionados ao
objeto de estudo. Em seguida, foram selecionadas as publicacdes que apresentavam maior relevancia para

a compreensdo das relacbes entre tecnologia, desenvolvimento infantil e praticas pedagogicas.
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Posteriormente, realizou-se a andlise critica dos contetdos, buscando identificar convergéncias,
divergéncias, potencialidades, desafios e contribuigcfes presentes na literatura especializada.

Conforme destaca Bardin (2016), a andlise de conteldos textuais permite ultrapassar a leitura
descritiva dos documentos, favorecendo a construcao de interpretagdes fundamentadas e a identificacdo de
categorias tematicas relevantes. Nesse estudo, a analise foi organizada em trés eixos centrais:
potencialidades pedagdgicas das tecnologias digitais na Educacdo Infantil; desafios éticos relacionados ao
uso das tecnologias na infancia; e perspectivas para a construgdo de préticas pedagogicas criticas e
humanizadoras em contextos digitais.

A opcdo pelarevisao bibliografica ndo teve como finalidade apenas reunir informacdes ja existentes,
mas promover uma reflexdo critica sobre os caminhos, possibilidades e limites da integracdo das
tecnologias digitais na Educacdo Infantil. Dessa forma, buscou-se construir uma compreensdo ampla e
fundamentada do fendmeno investigado, contribuindo para o debate académico e para o aprimoramento

das préaticas educativas voltadas a infancia na contemporaneidade.

7 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A andlise da literatura comprova que a presenca das tecnologias digitais na Educacdo Infantil
constitui uma realidade irreversivel da sociedade contemporanea. A expansdo da cultura digital modificou
profundamente as formas de comunicacdo, interacdo social e construcdo do conhecimento, alcangando
também os espacos educativos destinados as criangas pequenas. Nesse contexto, a questdo central ja nao
consiste em decidir se as tecnologias devem ou ndo estar presentes na Educacdo Infantil, mas em
compreender de que maneira sua utilizacdo pode contribuir efetivamente para o desenvolvimento integral
da crianca.

Os estudos analisados demonstram que as tecnologias digitais possuem potencial significativo para
enriquecer experiéncias educativas quando utilizadas de forma planejada e pedagogicamente orientada.
Recursos audiovisuais, jogos educativos, aplicativos interativos e plataformas digitais podem favorecer a
exploracdo de diferentes linguagens, estimular a curiosidade, ampliar possibilidades de investigacéo e
promover aprendizagens mais significativas. Esses resultados corroboram as reflexdes de Kenski (2012) e
Moran (2015), que defendem a utilizagéo das tecnologias como instrumentos de mediac¢&o do conhecimento
e ndo como simples ferramentas de transmisséo de informacdes.

Entretanto, a literatura também revela que os beneficios das tecnologias ndo decorrem
automaticamente de sua presenca nos ambientes escolares. Ao contrario, sua contribuicdo para a
aprendizagem depende diretamente das praticas pedagogicas desenvolvidas pelos professores. Tal

constatacdo reforca a atualidade das reflexdes de Freire (1996), para quem a educacao ndo se realiza pela
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simples disponibilizacéo de recursos, mas pela criacdo de condi¢des que favorecam a construgéo critica do
conhecimento.

Nesse sentido, observa-se que a mediagao docente continua sendo um elemento central no processo
educativo. Mesmo diante da crescente sofisticacdo das tecnologias digitais, o professor permanece
responsavel por selecionar contetidos, organizar experiéncias, promover interacdes e atribuir significado as
atividades realizadas pelas criangas. A literatura analisada converge ao indicar que a qualidade das
aprendizagens esta menos relacionada aos recursos tecnolégicos utilizados e mais as intencionalidades
pedagdgicas que orientam sua utilizacao.

Outro aspecto relevante refere-se a necessidade de preservar as especificidades da infancia. Embora
a cultura digital faca parte do cotidiano das criangas contemporaneas, os estudos apontam que o
desenvolvimento infantil continua dependendo de experiéncias relacionadas ao brincar, a interacgdo social,
a imaginacdo, a exploracdo corporal e ao contato com o mundo concreto. Dessa forma, a tecnologia ndo
deve ocupar o lugar dessas experiéncias, mas atuar como um recurso complementar capaz de ampliar
oportunidades educativas.

Essa compreensdo encontra respaldo nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil
e na Base Nacional Comum Curricular, documentos que reconhecem a importancia das mdltiplas
linguagens e das experiéncias culturais sem abrir mdo da centralidade das interacfes e das brincadeiras
como eixos estruturantes da Educagdo Infantil. Tal perspectiva afasta concepc¢des reducionistas que
associam inovacao pedagdgica exclusivamente a incorporacdo de equipamentos tecnoldgicos.

A anélise também evidencia que a utilizacdo das tecnologias na infancia envolve importantes
questdes éticas. Entre elas destacam-se a protecdo da privacidade das criancas, a qualidade dos contetdos
acessados, a exposicdo excessiva as telas e a crescente coleta de dados realizada por plataformas digitais.
Essas preocupagdes ganham relevancia em um contexto no qual criangas tém contato cada vez mais precoce
com ambientes digitais, muitas vezes sem a mediacdo adequada de adultos.

Nesse cenario, torna-se evidente a necessidade de promover uma educacdo digital critica desde os
primeiros anos de escolarizagdo. Mais do que aprender a utilizar dispositivos tecnoldgicos, as criangas
precisam desenvolver competéncias relacionadas a reflexdo, a autonomia, a responsabilidade e a
convivéncia ética nos ambientes digitais. Embora parte dessas competéncias seja consolidada em etapas
posteriores da educacdo basica, seus fundamentos comecam a ser construidos ainda na infancia por meio
das experiéncias mediadas por professores e familias.

Outro resultado importante identificado na literatura refere-se as desigualdades de acesso as
tecnologias. Apesar da ampliacdo da conectividade observada nos Gltimos anos, persistem diferencas
significativas entre grupos sociais, regides e instituicbes educacionais. Tal realidade evidencia que a

inclusdo digital continua sendo um desafio para as politicas publicas educacionais. O acesso desigual aos
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recursos tecnologicos pode ampliar disparidades educacionais ja existentes, comprometendo o principio da
equidade que deve orientar os sistemas de ensino.

Além disso, os estudos analisados apontam que a formacdo docente constitui um dos fatores mais
determinantes para o sucesso da integracdo das tecnologias na Educacdo Infantil. Muitos professores
reconhecem a importancia dos recursos digitais, mas relatam dificuldades relacionadas a formacéo
especifica, ao planejamento pedagdgico e a selecdo de ferramentas adequadas as necessidades das criangas.
Essa constatacdo reforca a necessidade de investimentos permanentes em formacao inicial e continuada,
capazes de preparar os educadores para atuar de maneira critica, criativa e reflexiva diante das demandas
da cultura digital.

A partir das evidéncias analisadas, € possivel afirmar que a integracdo das tecnologias digitais na
Educacdo Infantil exige equilibrio. Tanto a rejeicdo absoluta quanto a adocdo indiscriminada desses
recursos revelam-se posicdes insuficientes diante da complexidade do fenémeno. O desafio consiste em
construir praticas pedagdgicas capazes de articular inovacdo tecnoldgica, desenvolvimento humano e
compromisso ético, preservando os direitos da crianga e valorizando as experiéncias fundamentais da
infancia.

Desse modo, a literatura indica que as tecnologias digitais podem constituir importantes aliadas da
Educacdo Infantil quando utilizadas de forma consciente, critica e pedagogicamente fundamentada. Sua
contribuicéo ndo reside apenas na modernizacdo dos recursos educacionais, mas na possibilidade de ampliar
experiéncias de aprendizagem, fortalecer processos de inclusdo e preparar as criangas para participar de

forma ativa, critica e responsavel da sociedade contemporanea.

8 CONSIDERACOES FINAIS

A crescente presenga das tecnologias digitais na sociedade contemporanea tem provocado
transformacdes significativas nos processos educativos, alcancando de forma cada vez mais intensa a
Educacao Infantil. Diante desse cenario, o presente estudo buscou analisar as potencialidades pedagdgicas,
os desafios éticos e as perspectivas relacionadas a utilizacdo das tecnologias digitais no contexto da
infancia, compreendendo suas contribui¢des e limitagcdes para o desenvolvimento integral das criangas.

A analise da literatura comprovou que as tecnologias digitais podem constituir importantes recursos
pedagdgicos quando utilizadas de forma planejada, critica e articulada aos objetivos educacionais.
Ferramentas digitais, recursos audiovisuais, jogos interativos e diferentes linguagens tecnoldgicas
apresentam potencial para ampliar experiéncias de aprendizagem, estimular a criatividade, favorecer a
construcdo do conhecimento e promover praticas educativas mais inclusivas e significativas.

Entretanto, os resultados também demonstraram que os beneficios proporcionados pelas tecnologias

n&o ocorrem de maneira automatica. Sua contribuicdo para o desenvolvimento infantil depende diretamente
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da qualidade das mediacdes realizadas pelos professores, das propostas pedagdgicas desenvolvidas pelas
instituicdes de ensino e do acompanhamento realizado pelas familias. Nesse sentido, a tecnologia ndo pode
ser compreendida como substituta das relagdes humanas, das brincadeiras, das experiéncias corporais e das
interacdes sociais que constituem elementos fundamentais da infancia.

A pesquisa também revelou a necessidade de atencéo aos desafios éticos decorrentes da crescente
“digitalizacdo” da vida infantil. Questdes relacionadas a privacidade, a protecdo de dados, a exposi¢do
excessiva as telas, a qualidade dos conteidos acessados e as desigualdades de acesso as tecnologias exigem
reflexdes permanentes / periddicas por parte de educadores, familias e formuladores de politicas pablicas.
A construcdo de uma cultura digital critica e responsavel torna-se, portanto, um compromisso indispensavel
para a educagdo contemporanea.

Outro aspecto evidenciado ao longo da investigacdo refere-se a importancia da formacgéo docente.
A integracdo das tecnologias digitais aos processos educativos demanda professores capazes de
compreender criticamente os recursos tecnolégicos, selecionar estratégias adequadas as necessidades das
criangas e desenvolver préticas pedagdgicas coerentes com 0s principios da Educacdo Infantil.
Investimentos em formacéo inicial e continuada mostram-se fundamentais para que os educadores possam
atuar de maneira segura, criativa e reflexiva diante dos desafios da cultura digital.

Os achados do estudo reforcam a compreensao de que a discussdo sobre tecnologias na Educacéo
Infantil ndo deve ser conduzida por perspectivas dicotbmicas que opGem inovacdo tecnoldgica e
desenvolvimento humano. O desafio contemporaneo consiste em construir praticas educativas capazes de
integrar recursos digitais sem comprometer as experiéncias essenciais da infancia. Trata-se de reconhecer
as possibilidades oferecidas pela tecnologia, a0 mesmo tempo em que se preservam os direitos das criancas
ao brincar, explorar, conviver, participar e desenvolver-se integralmente.

Como limitacdo desta investigacdo, destaca-se o fato de se tratar de uma pesquisa bibliogréfica,
fundamentada em producdes teoricas ja existentes. Embora esse procedimento tenha permitido uma ampla
compreensdo do tema, investigacdes empiricas realizadas em instituicdes de Educacdo Infantil podem
oferecer contribuicdes complementares para a compreensao das praticas efetivamente desenvolvidas no
cotidiano escolar.

Por fim, sugere-se que pesquisas futuras examinem a percepcao de professores, gestores, familias e
das proprias criancas em relacdo a utilizagdo das tecnologias digitais na Educacdo Infantil, bem como
analisem experiéncias pedagdgicas concretas que integrem recursos tecnol6gicos aos processos de ensino
e aprendizagem. Tais estudos poderdo ampliar a compreensdo sobre os impactos da cultura digital na
infancia e contribuir para a construcdo de praticas educativas cada vez mais humanizadoras, inclusivas e

socialmente comprometidas.
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