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Resumo
A inser¢do das tecnologias digitais no ambiente escolar modificou as possibilidades de acesso a informagao,
comunicagdo, producdo de conhecimento e organizacao das praticas pedagdgicas. Entretanto, a presenga
crescente desses recursos nao significa que estudantes e professores disponham de condi¢des equivalentes
para utiliza-los. Este artigo analisa a democratizagdo do acesso as tecnologias como possibilidade de
inovacdo nas escolas, considerando infraestrutura, conectividade, formacao docente, inclusdo digital e
reorganizacdo do ensino. A pesquisa ¢ bibliografica e fundamenta-se em producdes académicas e
documentos institucionais relacionados a educacao e as tecnologias digitais. A andlise indica que a inovagao
educacional ndo decorre somente da disponibilizagdo de computadores, dispositivos moveis ou acesso a
internet, pois depende das condigdes de apropriagdo desses recursos e de sua articulagdo com objetivos
educacionais. Quando incorporadas de maneira critica e pedagogicamente orientada, as tecnologias podem
ampliar oportunidades de aprendizagem, favorecer metodologias participativas e diversificar linguagens,
tempos e espagos educacionais. Democratizar o acesso significa assegurar condi¢des materiais,
pedagogicas e culturais para que diferentes estudantes participem de experiéncias educacionais mediadas
pela tecnologia de maneira autonoma e significativa, convertendo o acesso digital em dimensao da equidade

educacional.

Palavras-chave: Democratizagdao do acesso; Escola; Inclusao digital; Inovag¢ao educacional; Tecnologias

digitais.
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Abstract

The integration of digital technologies into the school environment has changed the possibilities for access
to information, communication, knowledge production, and the organization of pedagogical practices.
However, the growing presence of these resources does not mean that students and teachers have equivalent
conditions for using them. This article analyzes the democratization of access to technologies as a
possibility for innovation in schools, considering infrastructure, connectivity, teacher training, digital
inclusion, and the reorganization of teaching. The study is bibliographic and is based on academic
publications and institutional documents related to education and digital technologies. The analysis
indicates that educational innovation does not result solely from the availability of computers, mobile
devices, or internet access, as it depends on the conditions for appropriating these resources and connecting
them to educational objectives. When incorporated critically and guided by pedagogical purposes,
technologies can expand learning opportunities, foster participatory methodologies, and diversify
educational languages, times, and spaces. Democratizing access means ensuring material, pedagogical, and
cultural conditions so that different students can participate autonomously and meaningfully in technology

mediated educational experiences, making digital access a dimension of educational equity.

Keywords: Democratization of access; Digital inclusion; Digital technologies; Educational innovation;

School.

1 INTRODUCAO

As tecnologias digitais passaram a integrar diferentes dimensdes da vida contemporinea e
modificaram formas de comunicagdo, producao e circulagdo de informacdes. No campo educacional, esse
movimento ampliou as possibilidades de utilizacdo de recursos digitais nos processos de ensino e
aprendizagem. A discussdo sobre acesso a tecnologia tornou-se inseparavel das condi¢des de participagdo
dos estudantes em uma sociedade marcada pela circulacdo continua de dados, contetidos e servigos em
ambientes conectados. A escola precisa reconhecer essas transformacgdes sem reduzir a inovagao
educacional a aquisi¢do de equipamentos, pois a tecnologia adquire significado pedagogico quando
favorece novas formas de aprender, pesquisar, comunicar, criar e estabelecer relacdes com o conhecimento
(Kenski, 2012).

A ampliagdo da presenca de computadores, dispositivos moveis, plataformas e redes nas institui¢des
educacionais nao ocorreu de maneira uniforme. Diferengas econdOmicas, territoriais e institucionais
interferem nas possibilidades de acesso e nas formas de uso. A desigualdade digital ndo se resume a
distin¢do entre pessoas conectadas e ndo conectadas. Ela envolve qualidade da conexao, disponibilidade de
equipamentos, competéncias para utilizagdo das ferramentas, apoio recebido e capacidade de transformar
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recursos digitais em oportunidades concretas de aprendizagem e participacao social. Nessa perspectiva, a
democratizagdo exige mais que infraestrutura fisica e precisa alcangar as condi¢des que permitem
apropriagdo efetiva dos recursos (Warschauer, 2003).

A discussao sobre democratizacdo do acesso assume importancia maior quando considerada a
fungdo social da escola. Em contextos nos quais parte dos estudantes possui equipamentos proprios,
conexdo de qualidade e experiéncias frequentes de utilizacdo tecnologica, enquanto parcela significativa
depende dos recursos oferecidos pela institui¢do, a escola pode contribuir para diminuir desigualdades ou
reforgé-las. A desigualdade digital apresenta diferentes niveis e permanece mesmo depois que 0 acesso
fisico ¢ ampliado, sobretudo quando existem diferengas de qualidade, autonomia, frequéncia e finalidade
de utilizacdo das tecnologias. Assim, igualdade de presenca tecnologica ndo corresponde, necessariamente,
a igualdade de oportunidades educacionais (Van Dijk, 2020).

O acesso as tecnologias deve estar associado ao desenvolvimento da capacidade de utilizd-las para
pesquisar, produzir conhecimento, comunicar ideias, resolver problemas e participar criticamente da
sociedade. Uma politica educacional orientada apenas pela distribuicdo de equipamentos estabelece uma
visdo limitada da inclusdo digital. A aprendizagem mediada por recursos digitais exige articulagdo entre
infraestrutura, conteudos adequados, competéncias humanas, protecdo dos usudrios e propostas
pedagdgicas que reconhecam as caracteristicas sociais e culturais dos estudantes (Unicef, 2021).

A inovacao escolar vinculada as tecnologias requer reflexdo sobre as praticas docentes. Professores
precisam compreender possibilidades e limitagdes dos recursos disponiveis para decidir de que maneira
podem ser incorporados as atividades educacionais. Isso exige formagdo que ultrapasse o aprendizado
operacional de aplicativos e equipamentos e favoreca a construcio de critérios pedagogicos para selegdo,
organizacdo e utilizacdo das tecnologias. Como ferramentas e plataformas mudam rapidamente, a
autonomia docente para avaliar novos recursos torna-se mais importante que o dominio temporario de uma
aplicacdo especifica (Selwyn, 2021).

Diante dessas questdes, este artigo tem como objetivo analisar a democratizagdo do acesso as
tecnologias como forma de promover inovagao nas escolas, considerando as desigualdades de acesso, as
condig¢des de infraestrutura, a formagao dos professores, as possibilidades pedagogicas das tecnologias e as
politicas necessarias a constru¢do de ambientes educacionais inclusivos. Parte-se do entendimento de que
a transformacao digital da educagao requer abordagem sistémica, na qual infraestrutura, gestdo, praticas
pedagogicas, recursos digitais e desenvolvimento profissional estejam articulados para que a tecnologia

contribua com a qualidade e a equidade educacional (Oecd, 2023).
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 DEMOCRATIZACAO DO ACESSO E INCLUSAO DIGITAL NO CONTEXTO ESCOLAR

A democratizacdo do acesso as tecnologias esta relacionada a possibilidade de diferentes grupos
sociais utilizarem recursos digitais em condigdes que permitam participagdo, comunicagao € construgao de
conhecimentos. A disponibilidade fisica de equipamentos constitui uma dimensdo importante desse
processo, mas nao ¢ suficiente para caracterizar inclusdo efetiva. O acesso precisa ser analisado a partir das
oportunidades que uma pessoa consegue criar mediante a utilizagdo da tecnologia, considerando recursos
fisicos, competéncias, contetidos, suporte social e finalidades de uso. Essa compreensao desloca a discussao
da simples posse de dispositivos para a qualidade das praticas que os usuarios conseguem desenvolver em
ambientes digitais (Warschauer, 2003).

No campo educacional, essa distingdo ¢é especialmente importante porque estudantes que
frequentam a mesma escola podem apresentar experiéncias digitais bastante diferentes. Alguns mantém
contato cotidiano com computadores e plataformas, enquanto outros acessam a internet principalmente pelo
telefone celular ou dependem da infraestrutura escolar. Mesmo entre usudrios frequentes, diferencas
relacionadas ao dominio das ferramentas, a orientacdo familiar e as oportunidades de uso podem produzir
resultados distintos. A desigualdade digital manifesta-se em diferentes etapas do processo de apropriagdo
tecnologica e ndo desaparece automaticamente com o aumento da quantidade de pessoas conectadas (Van
Dijk, 2020).

A escola pode ampliar oportunidades de participacdo digital ao disponibilizar equipamentos,
conexao e experiéncias orientadas de aprendizagem. Para isso, a tecnologia precisa integrar as praticas
educacionais e ndo permanecer como recurso periférico, utilizado apenas em atividades isoladas (Kenski,
2012).

A democratizagdo tecnoldgica apresenta uma dimensao social porque os meios digitais influenciam
a maneira pela qual individuos participam das relagdes contemporineas. Informagdes sobre servigos,
formagao, trabalho, cultura e oportunidades circulam amplamente por redes digitais. Limita¢des de acesso
podem restringir a participa¢do de individuos e comunidades nesses espacos e reforcar desigualdades
existentes. A escola, ao oferecer condi¢des para que estudantes compreendam e utilizem criticamente os
recursos tecnologicos, contribui para ampliar formas de participacdo que se estendem para além das
atividades académicas e alcancam diferentes experiéncias sociais (Lévy, 1999).

E necessario reconhecer que a utilizagdo da tecnologia nao produz inclusio de maneira automatica.
Uma atividade escolar realizada em ambiente digital pode excluir estudantes quando exige equipamentos
que nao estdo disponiveis para todos ou pressupde condicdes de conexdo inexistentes em determinados
domicilios. O planejamento educacional precisa considerar as condigdes reais dos alunos e assegurar
alternativas que impegam a tecnologia de se transformar em novo fator de diferencia¢do. A experiéncia

South American Sciences, Curitiba, v. 6, n. 2, p.1-15, 2026



internacional mostrou que desigualdades de acesso podem aprofundar desigualdades de aprendizagem

quando os sistemas educacionais transferem atividades para ambientes digitais sem assegurar recursos
equivalentes aos estudantes (Unicef, 2021).

A democratizacao precisa abranger a qualidade da experiéncia digital. Possuir acesso a internet em
determinado espaco escolar nao significa que a conexao apresente velocidade ou estabilidade compativeis
com videos, aplicagdes interativas, produ¢do multimidia e participacdo simultanea de varias turmas. Da
mesma forma, a existéncia de computadores ndo assegura que estejam atualizados, funcionando ou
disponiveis em niumero suficiente. A equidade tecnoldgica depende de infraestrutura confiavel, manutencao
e planejamento de longo prazo, elementos que devem acompanhar politicas de expansao do acesso (Unesco,
2023).

No contexto brasileiro, as diferengas entre escolas mostram a importancia dessa perspectiva
ampliada. A TIC Educagdo 2024 identificou que 89% das escolas de Ensino Fundamental e Médio
pesquisadas possuiam computador, enquanto a presenca do equipamento apresentava diferencas
expressivas quando observadas as regides e a localizacdo urbana ou rural. A disponibilidade de
computadores especificamente destinados aos estudantes era menor, alcancando 62% das escolas. Isso
demonstra que possuir equipamentos na institui¢ao nao equivale necessariamente a disponibiliza-los para
praticas pedagogicas realizadas diretamente pelos alunos (Nic.br, 2025).

Democratizar significa criar condi¢cdes para que todos os estudantes possam apropriar-se das
tecnologias de maneira significativa, independentemente da renda, localizacao geografica ou experiéncias
digitais anteriores. A transformacao tecnoldgica da educacdo deve ser conduzida a partir de principios de
equidade, garantindo que as diferencas existentes entre grupos sociais ndo sejam reproduzidas pelo
funcionamento das plataformas, pela distribui¢do dos equipamentos ou pelos critérios adotados para
utilizacdo dos recursos. A tecnologia precisa servir as finalidades educacionais e as necessidades dos

estudantes, permanecendo subordinada a escolhas pedagdgicas e sociais (Unesco, 2023).

2.2 INFRAESTRUTURA, CONECTIVIDADE E DESIGUALDADES EDUCACIONAIS

A infraestrutura constitui uma das condi¢des basicas para a integracao das tecnologias as atividades
escolares. Computadores, tablets, dispositivos mdveis, redes internas, conexao a internet, equipamentos de
projecdo e ambientes digitais podem ampliar as possibilidades de ensino quando funcionam de forma
articulada. Sua presenca precisa ser acompanhada por manuten¢do técnica, atualizacdo, seguranca e
planejamento de uso. A auséncia desses elementos pode transformar investimentos iniciais em
equipamentos subutilizados, comprometendo a continuidade de projetos e dificultando a construcao de uma

cultura digital nas institui¢des (Oecd, 2023).
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As diferencas de infraestrutura podem acompanhar desigualdades socioecondmicas ja existentes.
Escolas localizadas em areas com menor disponibilidade de servigos de telecomunicagdo enfrentam
dificuldades adicionais para desenvolver atividades que dependem de conexao estavel. Comunidades rurais
e regides geograficamente afastadas podem apresentar custos superiores para expansao das redes, enquanto
institui¢des menores possuem condigdes distintas para aquisicdo € manutengdo de equipamentos. A
desigualdade tecnoldgica apresenta uma dimensao estrutural que requer politicas especificas e ndo pode ser
solucionada apenas pela expectativa de expansdo espontanea do mercado de tecnologias (Van Dijk, 2020).

Entre as instituigdes urbanas, a presenca de computador atingia a totalidade das escolas pesquisadas,
enquanto nas escolas rurais o percentual era de 69%. A diferenga torna-se ainda mais significativa quando
se observa a disponibilidade de computadores para uso dos proprios estudantes em atividades educacionais.
Enquanto 79% das escolas urbanas contavam com esse recurso, o percentual era de 33% entre as escolas
rurais. Nas instituicdes com até cinquenta matriculas, apenas 19% disponibilizavam computadores aos
estudantes, enquanto a proporcdo alcangava 96% nas escolas com mais de mil matriculas. Os indicadores
demonstram que a democratizacdo tecnologica precisa considerar particularidades territoriais e estabelecer
estratégias capazes de enfrentar desigualdades que ndo aparecem quando os resultados nacionais sio
observados apenas de maneira agregada (Nic.br, 2025).

O acesso doméstico precisa ser considerado na elaboragdo de propostas pedagogicas. Atividades
que dependem de dispositivos particulares ou conexao residencial podem estabelecer condigdes diferentes
de participag¢do. Um estudante que dispde de computador individual, espago apropriado e banda larga possui
condi¢des distintas daquele que compartilha um aparelho com familiares ou depende exclusivamente do
telefone celular (Unicef, 2021).

A experiéncia recente da educa¢do mundial demonstrou com clareza a importancia da infraestrutura
digital para a continuidade das atividades escolares. A necessidade de utilizacdo de ambientes remotos
evidenciou tanto o potencial das tecnologias quanto as desigualdades existentes entre estudantes. Sistemas
educacionais passaram a reconhecer que conectividade e recursos digitais integram a infraestrutura
necessaria ao funcionamento contemporaneo da educagdo, porém a expansao tecnologica exige governanca
capaz de articular equipamentos, plataformas, dados, formacgao e suporte técnico dentro de uma estratégia
coerente (Oecd, 2023).

Uma politica de democratizacdo precisa prever recursos para manutencao e renovagao tecnologica,
além de considerar a formagdo necessaria sempre que novas ferramentas forem introduzidas.
Sustentabilidade e equidade devem ser analisadas de forma conjunta, pois escolas com menor capacidade
financeira tendem a enfrentar mais dificuldades para conservar equipamentos e substituir tecnologias

obsoletas. Quando o investimento publico se limita a compra inicial, a desigualdade pode reaparecer poucos
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anos depois, caso parte das instituicdes consiga manter os recursos € parte ndo consiga fazé-lo (Unesco,

2023).

A infraestrutura deve ser concebida em funcdo dos projetos pedagogicos que pretende sustentar. O
planejamento tecnolodgico precisa perguntar quais experiéncias se deseja oferecer aos alunos e quais
recursos sao adequados para realiza-las. Uma sala com poucos dispositivos pode ser utilizada em propostas
colaborativas quando existe organizacdo pedagodgica apropriada, enquanto grande quantidade de
equipamentos pode produzir pouco impacto quando seu uso ndo estd associado a objetivos de
aprendizagem. A tecnologia adquire valor educacional por meio das relagdes estabelecidas entre recursos,
metodologias e formas de participagao dos estudantes (Bacich, 2015).

A inovacao demanda condi¢des de acessibilidade. Estudantes com deficiéncia precisam encontrar
recursos compativeis com suas formas de interagdo, incluindo tecnologias assistivas, interfaces acessiveis
e conteudos produzidos segundo critérios que permitam sua utilizagdo por diferentes publicos. A
democratizagdo digital ndo pode ser definida exclusivamente pela quantidade de usuérios conectados, visto
que barreiras de interface, linguagem e design podem limitar a participagdo mesmo quando os
equipamentos estdo fisicamente disponiveis. Uma politica orientada pela inclusdo precisa avaliar quem
consegue utilizar os recursos e em quais condi¢des essa utilizagdo ocorre (Selwyn, 2021).

Por essa razdo, infraestrutura e democratizacdo devem ser abordadas de forma integrada. A
existéncia de acesso material constitui condigdo necessaria, mas precisa ser acompanhada por qualidade,
disponibilidade, acessibilidade e oportunidades de uso educacional. Investimentos tecnologicos que
desconsiderem essas dimensdes podem gerar resultados desiguais entre escolas e estudantes. A efetiva
democratizagdo exige que as institui¢des disponham de condi¢des suficientemente estdveis para incorporar
recursos digitais a rotina pedagdgica, evitando que a tecnologia seja utilizada apenas de maneira eventual

ou restrita a grupos especificos (Warschauer, 2003).

2.3 FORMACAO DOCENTE E APROPRIACAO PEDAGOGICA DAS TECNOLOGIAS

A integragdo das tecnologias digitais ao cotidiano escolar transforma as demandas relacionadas ao
trabalho docente. Professores precisam selecionar informagdes, avaliar ferramentas, elaborar experiéncias
de aprendizagem e acompanhar processos que podem ocorrer em diferentes ambientes. O dominio técnico
constitui parte dessa preparacdo, porém nao representa seu objetivo final. A formagdo precisa contribuir
para que o professor compreenda quais possibilidades pedagdgicas um recurso oferece, quais limitagdes
apresenta e em quais situacdes sua utilizagdo favorece efetivamente os objetivos estabelecidos para os
estudantes (Kenski, 2012).

A velocidade de transformacdo tecnoldgica torna insuficiente uma formacdo estruturada

exclusivamente em torno de programas ou plataformas especificas. Ferramentas podem ser substituidas
.
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rapidamente, enquanto competéncias relacionadas a analise pedagogica, planejamento e avaliacao
permanecem necessarias. O professor precisa desenvolver autonomia para avaliar novas tecnologias e
decidir quando sua incorporacdo ¢ adequada. Essa postura evita tanto a rejei¢do indiscriminada das
inovagdes quanto a adogao de ferramentas apenas porque sdo recentes ou populares, permitindo que
decisdes permanecam subordinadas aos objetivos educacionais (Selwyn, 2021).

Processos formativos articulados ao planejamento, a experimentacao e a reflexdo sobre resultados
permitem que os educadores construam seguranga progressivamente. A inovacdo pode ocorrer mediante
mudancas graduais, nas quais professores experimentam novas formas de organizar atividades, observam
a participagao dos estudantes e ajustam suas estratégias de acordo com os resultados. Essa formacao tende
a ser mais produtiva quando acontece em didlogo com problemas reais da escola, com tempo para
planejamento e compartilhamento entre colegas, em vez de ser tratada como treinamento pontual e
desconectado das condig¢des institucionais (Moran, 2015).

O desenvolvimento profissional deve considerar que docentes possuem trajetorias diferentes de
contato com tecnologias. Alguns apresentam experiéncia extensa no uso de recursos digitais, enquanto
outros necessitam de acompanhamento mais sistematico. Politicas de formagao baseadas na pressuposi¢ao
de que todos possuem o mesmo nivel de dominio podem gerar inseguranca e resisténcia. O processo de
inovagao precisa criar condi¢des para que os professores aprendam de maneira colaborativa, compartilhem
experiéncias e recebam suporte compativel com as demandas presentes em suas praticas educacionais
(Oecd, 2023).

A apropriagdao pedagdgica das tecnologias modifica a relagdo entre professor e estudante sem
eliminar a importancia da mediagdo docente. O acesso a grandes quantidades de informacdes nao assegura
que o aluno consiga identificar fontes adequadas, estabelecer relagdes entre conteidos ou construir
interpretagdes fundamentadas. O professor organiza situagdes de aprendizagem que ajudam o estudante a
transformar informacdo disponivel em conhecimento, oferecendo critérios, questdes e orientagcdes que
direcionam o processo investigativo. A presenca tecnologica amplia a necessidade de media¢do quando
aumenta a quantidade e diversidade das informacdes acessadas (Kenski, 2012).

Ensinar estudantes a participar desses espagos envolve discutir autoria, privacidade, seguranga,
respeito nas interagdes e avaliacdo critica de fontes. A educagdo tecnologica precisa desenvolver
capacidades que permitam compreender implicagdes sociais dos recursos, evitando uma perspectiva que
trate a competéncia digital somente como habilidade operacional. Isso exige que professores tenham
oportunidades de estudar os efeitos das plataformas e os critérios de uso dos dados, de modo que consigam
orientar os alunos em situagdes que fazem parte da vida digital cotidiana (Selwyn, 2021).

A formacao docente precisa favorecer condigdes para experimentagdo. Professores que trabalham
em ambientes nos quais qualquer tentativa diferente ¢ interpretada apenas a partir de seus resultados
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imediatos podem evitar propostas inovadoras. Processos de mudanca educacional requerem tempo para
planejamento, acompanhamento e revisdo. Institui¢des que desejam incorporar tecnologias precisam
oferecer espacos de colaboragdo profissional e reconhecer que a inovagdo envolve aprendizagem
organizacional. O desenvolvimento de uma cultura digital escolar depende da participagao dos educadores
nas decisdes e da possibilidade de construir coletivamente critérios para utilizagao dos recursos (Oecd,
2023).

Uma politica de democratizagdo tecnoldgica precisa assegurar aos professores condigdes
equivalentes de desenvolvimento profissional. Institui¢cdes localizadas em regides com menor infraestrutura
ndo deveriam receber apenas equipamentos sem oportunidades correspondentes de formagdao e
acompanhamento. A desigualdade de acesso pode manifestar-se entre docentes e afetar as experiéncias
oferecidas aos estudantes. A inclusdo digital da comunidade escolar depende da possibilidade de educadores
utilizarem os recursos com autonomia e seguranca, transformando o desenvolvimento profissional em

componente indispensavel das politicas de acesso tecnoldgico (Warschauer, 2003).

2.4 TECNOLOGIAS DIGITAIS, METODOLOGIAS INOVADORAS E APRENDIZAGEM

A inovacdo pedagogica pode ser compreendida como reorganizagdo intencional das condicdes de
aprendizagem, e ndo apenas como adocdo de equipamentos inéditos. Tecnologias digitais ampliam o
conjunto de possibilidades disponiveis para professores e estudantes, permitindo comunicagdo em
diferentes formatos, acesso a bases de informacao, simulagdes, producdo de conteudos e colaboragao. O
impacto desses recursos depende do modo como sdo articulados as estratégias educacionais. Quando apenas
reproduzem atividades tradicionais em um novo suporte, sua contribuicdo para mudangas mais profundas
na aprendizagem permanece limitada (Moran, 2015).

A utilizagdo de tecnologias em metodologias participativas favorece ambientes nos quais estudantes
realizam diferentes atividades e assumem maior responsabilidade por sua aprendizagem. Recursos digitais
podem apoiar pesquisas, projetos, resolucdo de problemas e producdo colaborativa. Nesse contexto, o
professor organiza percursos € acompanha os resultados em vez de concentrar toda a atividade pedagogica
na exposicao. O ensino hibrido representa uma possibilidade dessa reorganiza¢ao ao combinar momentos
presenciais e digitais e permitir que estratégias sejam selecionadas conforme as caracteristicas das
atividades e dos estudantes (Bacich, 2015).

Essa possibilidade deve ser utilizada com critérios, pois personalizagdo ndo significa isolamento ou
transferéncia integral da aprendizagem para sistemas automatizados. A educacdo continua envolvendo
interacdo humana, construcdo coletiva e decisdes pedagdgicas que nao podem ser reduzidas ao
funcionamento de algoritmos. A tecnologia deve apoiar relagdes educacionais e ndo substituir a dimensao

humana que as caracteriza. Além disso, sistemas que coletam dados sobre estudantes precisam ser avaliados
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quanto a privacidade, transparéncia e finalidade de uso, para que ganhos de eficiéncia nao sejam buscados
a custa de direitos educacionais (Unesco, 2023).

A aprendizagem ativa pode ser favorecida quando as tecnologias permitem ao estudante produzir e
modificar objetos digitais. A programagao, por exemplo, possibilita que ideias sejam transformadas em
procedimentos observaveis, oferecendo condi¢des para testar resultados e corrigir estratégias. Essa
dindmica valoriza processos de experimentagao e cria oportunidades para que o aluno pense sobre o proprio
pensamento. A tecnologia deixa de funcionar exclusivamente como instrumento para receber informagdes
e passa a ser utilizada para representar problemas, construir solu¢des e analisar os caminhos percorridos
(Papert, 1994).

A presenca de recursos digitais pode favorecer a integragdo entre diferentes formas de linguagem.
Textos, imagens, audio, video, mapas, infograficos e representacdes interativas permitem que conteudos
sejam abordados por diferentes perspectivas. Essa diversidade pode ampliar oportunidades de participacao
e favorecer estudantes que apresentam distintas formas de expressdo. O desafio pedagogico consiste em
assegurar que a multiplicidade de recursos esteja vinculada a aprendizagem e ndo resulte apenas em
aumento de estimulos, pois a qualidade de uma experiéncia educacional depende das relagdes construidas
entre linguagens, contetdos e objetivos (Kenski, 2012).

A inser¢ao do pensamento computacional pode ocorrer em disciplinas especificas ou de maneira
transversal. Em ambos os casos, ¢ necessario considerar objetivos de aprendizagem e formas de avaliagao
compativeis com as experiéncias realizadas pelos estudantes. O interesse ndo deve estar apenas na execugao
de comandos, mas na compreensdo dos procedimentos, na capacidade de formular solu¢des e na andlise
das estratégias escolhidas. Quando articuladas a problemas curriculares, essas praticas podem favorecer
raciocinio estruturado, criatividade e investigagdo, sem transformar a tecnologia em conteudo isolado das
demais areas do conhecimento (Valente, 2016).

A ampliagdo do acesso a informacdes exige capacidades de sele¢do e andlise. A abundancia de
conteidos disponiveis na internet ndo corresponde necessariamente a ampliagdo automatica do
conhecimento. Estudantes precisam aprender a avaliar procedéncia, atualidade, inten¢do e consisténcia das
informacdes encontradas. A educacao digital precisa incluir praticas de pesquisa que desenvolvam critérios
para comparagdo de fontes e construg¢do de argumentos. Nesse sentido, a inovagao ndo consiste apenas em
facilitar o acesso a informac¢do, mas em desenvolver condi¢des para que o estudante consiga utiliza-la de
maneira critica e intelectualmente produtiva (Selwyn, 2021).

A inovacao tecnoldgica deve ser analisada a partir de evidéncias relacionadas a aprendizagem, pois
o simples interesse despertado por determinada ferramenta ndo assegura resultados educacionais
duradouros. Recursos precisam ser avaliados segundo sua adequagdo aos estudantes, aos contetidos e aos

contextos em que serdo utilizados. A rapidez com que novas solu¢des chegam ao mercado educacional torna
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importante evitar decisdes fundamentadas exclusivamente em promessas de transformacao. Sistemas

escolares precisam avaliar custos, beneficios, evidéncias, protecao de dados e condi¢gdes de implementagao

antes de incorporar tecnologias em larga escala (Unesco, 2023).

2.5 POLITICAS EDUCACIONAIS, CIDADANIA DIGITAL E PERSPECTIVAS PARA UMA ESCOLA
DEMOCRATICA

A democratizagdo das tecnologias nas escolas necessita de politicas publicas capazes de enfrentar
desigualdades territoriais e sociais. A conectividade educacional nao pode depender exclusivamente da
capacidade financeira das familias ou das institui¢cdes, pois essa logica tende a reproduzir diferencas
existentes. O planejamento precisa identificar grupos com menor acesso e direcionar investimentos para
infraestrutura, equipamentos, suporte ¢ formagao. Politicas de alcance universal podem exigir estratégias
diferenciadas para garantir que comunidades submetidas a condi¢des desiguais alcancem oportunidades
efetivamente comparaveis de participagdo digital (Van Dijk, 2020).

A formulagdo dessas politicas precisa superar perspectivas concentradas somente na compra ¢
distribuicdo de dispositivos. Programas de inclusdo digital devem integrar infraestrutura fisica, recursos
educacionais, competéncias humanas e estruturas de apoio. Equipamentos sem manuten¢ao ou conexao
adequada possuem utilizagdo limitada, enquanto conectividade sem formagdo pode restringir o uso a
atividades pouco diversificadas. A inclusdo digital representa um processo social no qual recursos
tecnologicos precisam estar associados as capacidades das pessoas e as condi¢des institucionais que
permitem transformar o acesso em beneficios educacionais concretos (Warschauer, 2003).

A escolha de tecnologias deve analisar adequagdo, equidade, possibilidade de expansdo e
sustentabilidade, evitando a percepcdo de que qualquer inovagdo tecnoldgica produz necessariamente
beneficios educacionais. A prioridade precisa permanecer na qualidade da educacdo e na protecao dos
interesses dos estudantes, sendo a tecnologia um meio subordinado a essas finalidades. Essa orientacdo
ajuda a evitar investimentos guiados por modismos e favorece decisdes que considerem a realidade das
escolas, a continuidade do uso e os recursos humanos necessarios para sustentar as mudancas (Unesco,
2023).

A protecdo das criancas e adolescentes nos ambientes digitais constitui dimensdo indispensavel
desse planejamento. A ampliagdo do acesso aumenta as possibilidades de aprendizagem, mas expde
estudantes a questdes relacionadas a privacidade, seguranga, conteudos inadequados e praticas de interagao.
A educagdo digital precisa promover competéncias para participagdo segura e responsavel, enquanto
institui¢des devem estabelecer procedimentos de protecdo compativeis com a idade dos alunos e com os
recursos utilizados. A constru¢do de ambientes digitais inclusivos envolve tanto o direito de acesso quanto

o direito de utilizar esses espacos em condi¢des que preservem o bem estar dos estudantes (Unicef, 2021).
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A cidadania digital envolve compreender que tecnologias sao utilizadas dentro de relagdes sociais e
produzem consequéncias que ultrapassam questdes técnicas. Estudantes precisam aprender a reconhecer
direitos e responsabilidades associados a producdo e ao compartilhamento de conteudos, desenvolvendo
critérios para interagir de maneira respeitosa e avaliar informacgdes. Uma educagdo que se propde
democratica ndo pode formar apenas consumidores competentes de plataformas, mas sujeitos capazes de
compreender criticamente os ambientes tecnologicos nos quais participam e de utilizar seus recursos para
expressdo, aprendizagem e participacao coletiva (Selwyn, 2021).

Para que essas possibilidades contribuam com a democratizacdo, os estudantes precisam
desenvolver capacidade para navegar entre informagdes, construir percursos de aprendizagem e participar
das redes de maneira consciente. A escola pode criar condigdes para que a conectividade seja convertida
em experiéncia cultural e intelectual, promovendo atividades em que os estudantes interpretem contetidos,
comparem perspectivas e produzam conhecimento para diferentes publicos. A conexdo deixa de ser vista
apenas como acesso técnico e passa a integrar formas de participagdo que modificam a relacio do estudante
com a cultura e com a produg¢ao social de conhecimentos (Lévy, 1999).

As politicas de inovagao precisam reconhecer o professor como participante das decisdes sobre
tecnologias educacionais. A adocdo centralizada de plataformas sem didlogo com educadores pode resultar
em ferramentas pouco adequadas as necessidades das turmas e aumentar demandas de trabalho sem
produzir beneficios correspondentes. Professores possuem conhecimento sobre curriculos, estudantes e
condig¢des institucionais que deve ser considerado na escolha dos recursos. A transformagao digital torna-
se mais consistente quando profissionais da educagdo participam da constru¢do das estratégias e recebem
condi¢des de formagao para realizar escolhas pedagogicas fundamentadas (Oecd, 2023).

A democratizagdo exige atencao especial as diferencas existentes entre escolas publicas situadas em
diferentes territorios. Os indicadores nacionais mostram que institui¢cdes rurais € escolas de menor porte
apresentam condicdes distintas de acesso aos computadores. Caso investimentos sejam distribuidos sem
considerar essas desigualdades, instituicdes que ja4 apresentam melhores condicdes podem manter
vantagens tecnoldgicas. Informagdes produzidas por pesquisas de abrangéncia nacional podem orientar a
defini¢dao de prioridades e permitir acompanhamento dos resultados das politicas, transformando dados
sobre infraestrutura e uso em instrumentos de planejamento educacional (Nic.br, 2025).

A inovagao educacional precisa ser acompanhada de avaliacdo capaz de identificar ndo somente a
frequéncia de utilizagdo das tecnologias, mas a qualidade das experiéncias desenvolvidas. Indicadores
restritos ao nimero de computadores ou a quantidade de escolas conectadas sdo importantes para analisar
a infraestrutura, porém nao esclarecem como os recursos estdo sendo empregados nas atividades

pedagogicas. Avaliagdes precisam observar participacao, competéncias desenvolvidas, condi¢des de acesso
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e contribuicdo das tecnologias para os objetivos educacionais, oferecendo informagdes que permitam
revisar estratégias e orientar novos investimentos (Oecd, 2023).

Uma escola democratica precisa proporcionar condigdes para que a tecnologia amplie as
possibilidades dos estudantes em vez de estabelecer novas barreiras. Isso implica reconhecer que equidade
nao significa oferecer exatamente os mesmos recursos em todas as situacdes, pois grupos que enfrentam
dificuldades especificas podem precisar de investimentos e suportes diferenciados. O principio orientador
deve ser a garantia de oportunidades suficientes para participagdo e aprendizagem, considerando condigdes
socioeconOmicas, territoriais, culturais e individuais que influenciam as experiéncias digitais (Unesco,
2023).

A perspectiva de inovagdo precisa evitar que a escola seja organizada exclusivamente segundo
demandas tecnoldgicas. A educacdo possui objetivos humanos, sociais e culturais que ultrapassam a
preparagdo para utilizagdo de ferramentas. Tecnologias podem ampliar possibilidades de pesquisa,
comunicac¢do ¢ criagdo, mas sua incorporacao deve permanecer submetida as finalidades formativas da
instituicdo. Uma reflexdo critica permite recusar tanto a crenga de que novas ferramentas transformariam a
educacdo automaticamente quanto a resisténcia que impede a exploracdo de possibilidades pedagogicas
associadas as mudancas contemporaneas (Selwyn, 2021).

A democratizacdo tecnologica constitui parte de um projeto mais amplo de democratizagdo
educacional. Garantir acesso significa permitir que estudantes participem das formas contemporaneas de
producao e circulacao de conhecimentos sem que origem social ou localizagdo determinem previamente as
oportunidades disponiveis. A escola pode transformar equipamentos e conectividade em instrumentos de
ampliacdo cultural quando associa os recursos digitais a investiga¢ao, a produgdo e ao didlogo. A tecnologia
passa a contribuir com a inovagdo quando favorece novas relacdes com o conhecimento e amplia as

possibilidades de participacao dos estudantes (Kenski, 2012).

3 CONCLUSAO

A democratizagdo do acesso as tecnologias representa um dos desafios associados a construcao de
uma educacao capaz de responder as caracteristicas da sociedade contemporanea. As tecnologias digitais
transformaram formas de comunicagdo e acesso a informacao e passaram a integrar diferentes atividades
sociais, tornando indispensavel que as instituigdes educacionais proporcionem condi¢cdes para sua
utilizagdo critica. Entretanto, disponibilizar equipamentos ndo encerra o problema da inclusdo. A
desigualdade digital envolve qualidade do acesso, competéncias, autonomia, finalidades de utilizag¢ao e
possibilidades efetivas de transformar recursos tecnologicos em oportunidades de aprendizagem e

participagao.
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A andlise desenvolvida demonstra que persistem diferengas importantes relacionadas a
infraestrutura escolar. Dados nacionais evidenciam contrastes entre escolas urbanas e rurais, regides
brasileiras e instituicdes de diferentes portes no que diz respeito a presenga e disponibilidade de
computadores para estudantes. Essas diferengas demonstram que politicas de expansdo tecnoldgica
precisam incorporar critérios de equidade capazes de direcionar recursos para contextos em que as
limitagdes sdo maiores. A democratizagdo ndo pode ser medida somente pelo crescimento de médias
nacionais, pois desigualdades internas permanecem ocultas quando diferentes realidades educacionais sdo
agrupadas em um unico indicador.

A diferenca encontra-se no planejamento, nas finalidades pedagogicas e na organizagao das
atividades. Uma proposta inovadora cria condi¢des para que os estudantes pesquisem, produzam,
comuniquem, resolvam problemas e estabelegam relacdes entre conhecimentos, utilizando a tecnologia
como meio para ampliar possibilidades educacionais e ndo como objetivo independente do curriculo. Isso
exige que a escola avalie as experiéncias realizadas, identifique barreiras e ajuste estratégias de acordo com
as necessidades dos estudantes, evitando associar inovagao a simples presenca de recursos digitais.

A formagdo dos professores constitui elemento indispensavel para que esse processo alcance
resultados consistentes. O desenvolvimento profissional precisa superar abordagens restritas ao dominio
operacional das ferramentas e promover condi¢des para que docentes avaliem criticamente recursos,
definam estratégias, acompanhem aprendizagens e enfrentem questdes relacionadas a seguranga, €tica e
confiabilidade das informagdes. Tecnologias modificam rapidamente suas caracteristicas, exigindo uma
formacdo que desenvolva autonomia profissional para analisar recursos futuros e adequa-los as
necessidades educacionais, em vez de depender de treinamentos vinculados apenas a plataformas
especificas.

A democratizagdo precisa envolver politicas duradouras de conectividade, manutengao,
acessibilidade e suporte. Projetos que concentram recursos na aquisi¢ao inicial de equipamentos podem
perder continuidade quando ndo existem condi¢gdes de renovagdo e apoio técnico. A transformacao digital
exige estratégias sist€émicas nas quais infraestrutura, recursos pedagogicos, sistemas de gestdo e
desenvolvimento profissional sejam considerados conjuntamente. Essa integracao permite que a tecnologia
deixe de depender de iniciativas isoladas e passe a compor a organiza¢ao educacional de maneira planejada
e sustentavel.

Democratizar o acesso as tecnologias nas escolas significa assegurar que diferentes estudantes
tenham condigdes materiais, pedagdgicas e culturais para participar das experiéncias educacionais
mediadas por recursos digitais. Isso exige infraestrutura, conectividade, formagao docente, acessibilidade,
planejamento institucional e politicas orientadas pela equidade. Quando essas dimensdes sdo articuladas, a
tecnologia pode ampliar oportunidades de aprendizagem, favorecer metodologias participativas e contribuir
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para uma escola mais conectada as formas contemporaneas de produg¢dao de conhecimento. A inovagao

escolar torna-se socialmente significativa quando os avangos tecnologicos sdo colocados a servigo da
ampliagdo das oportunidades educacionais e ndo da reproducdo das desigualdades existentes.
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